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Με αυτό το φύλλο εργασίας θα μάθουμε πως μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα quiz στο Scratch. 

Ανάλογα με το θέμα του quiz οι ερωτήσεις μπορεί να τροποποιηθούν.  

Δίνουμε το όνομα Quiz1 στο 
πρότζεκτ μας. 
 

 
Πατώντας κάτω δεξιά, επιλέγω 
ένα υπόβαθρο (σκηνικό) για το 
γατούλη μου. 

 
Από τις εντολές Συμβάντα 
(κίτρινη ομάδα) παίρνουμε την 
εντολή Όταν γίνει κλικ σε 

πράσινη σημαία . 
Από τις εντολές Όψεις (μωβ 
ομάδα) παίρνουμε την εντολή 

 
Χρησιμοποιούμε όσα τέτοια 
πλακίδια χρειάζονται για να 
δώσουμε οδηγίες στον παίκτη. 
Ρυθμίζουμε τα δευτερόλεπτα 
ώστε να προλαβαίνει ο παίκτης 
να διαβάσει τις οδηγίες. 
Οι ερωτήσεις που θα κάνουμε 
στον παικτη, θα πρέπει να 
μπορούν να απαντηθούν με  
ΝΑΙ ή με ΌΧΙ 
 

 

Από τις εντολές Αισθητήρες 
(γαλάζια ομάδα) παίρνουμε την 
εντολή-πλακίδιο Ρώτησε. 
Η εντολή αυτή πάει μαζί με το 
κουτάκι απάντηση. Στο κουτάκι-
μεταβλητή απάντηση 
αποθηκεύεται η απάντηση του 
παίκτη.  
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Κουμπώνουμε το πλακίδιο 
Ρώτησε και γράφουμε μέσα του 
την ερώτηση που θέλουμε να 
κάνουμε. 
Για παράδειγμα Στο Διαδίκτυο 
μιλάμε με άτομα που δεν 
γνωρίζουμε; 

 
Στον κενό χώρο ο παίκτης θα 
πρέπει να πληκτρολογήσει την 
απάντησή του.  

 
Εμείς θα πρέπει να ελέγξουμε 
αυτή την απάντηση. Από τις 
εντολές Έλεγχος (πορτοκαλί 
ομάδα), επιλέγουμε  το 

πλακίδιο . Από 
τους Τελεστές (πράσινη ομάδα), 
παίρνουμε το πλακίδιο 

και σβήνουμε 
το 50 για να γράψουμε εκεί την 
σωστή απάντηση. Στο κενό 
αριστερά τοποθετούμε το 
πλήκτρο απάντηση που ήταν 
μαζί με το ρώτησε

 

 

Αυτό λειτουργεί ως εξής: Εάν η η απάντηση που δίνει είναι όντως η σωστή, τότε θα πρέπει να 
παίρνει πόντους (+1), όπως θα δούμε στη συνέχεια, αλλιώς θα χάνει πόντους (-1) 
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Δημιουργούμε μια μεταβλητή. 
Επιλέγουμε τις εντολές 
Μεταβλητές (σκούρα πορτοκαλί 
ομάδα), δημιουργία 
μεταβλητής και δίνουμε στη 
μεταβλητή μας το όνομα Score. 

 
Θέλουμε αρχικά, όταν το quiz 
ξεκινά (ακριβώς κάτω από την 
πράσινη σημαία) το σκόρ να 
μηδενίζεται. 

 Κάθε 
φορά που δίνει ο παίκτης μια 
σωστή απάντηση να παίρνει ένα 
πόντο. 

 

 

Όταν ο παίκτης δίνει μια λάθος απάντηση, θέλουμε το σκορ να μειώνεται κατά ένα εφόσον το 
score δεν είναι ήδη μηδέν.  Δηλαδή θέλουμε να του αφαιρούνται βαθμοί μόνο αν έχει ήδη 
βαθμούς για να χάσει. Επομένως Εάν Score μεγαλύτερο από το μηδέν τότε χάνει πόντο (-1) 
Σκεφτείτε: Για να δώσετε ανατροφοδότηση στον παίκτη, θα πρέπει να βγάζετε ένα μήνυμα για 
κάθε σωστή ή λάθος απάντηση. Πού πιστεύετε ότι θα πρέπει να μπουν τα μηνύματα αυτά; 
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Από τις εντολές Ελέγχος 
(πορτοκαλί ομάδα) επιλέγουμε 

 
Από τις εντολές Τελεστές 
(πράσινη ομάδα) επιλέγουμε το 
μεγαλύτερο και στη θέση του 50 
βάζουμε το μηδέν. Στην κενή 
θέση αριστερά θα βάλουμε τη 
μεταβλήτή Score που θα την 
βρούμε στις εντολές 
Μεταβλητές (σκούρα πορτοκαλί 
ομάδα) 

 

 

Τώρα εάν η μεταβλητή Score 
είναι όντως μεγαλύτερη από το 
μηδέν, θέλουμε να αφαιρούνται 
πόντοι επομένως η μεταβλητή 
μας θα πρέπει να αλλάζει  
κατά -1 
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Μπορούμε να συνεχίσουμε το quiz μας προσθέτωντας και άλλες ερωτήσεις.  
Στην ουσία για κάθε ερώτηση θα επαναλαμβάνεται μια ομάδα εντολών.  
Μπορείτε να βρείτε ποιες εντολές είναι αυτές που επαναλαμβάνονται; 
 

Για να συνεχίσουμε το quiz θα πρέπει να έχουμε σκεφτεί 8 συνολικά ερωτήσεις (μαζί με του 
παραδείγματος οκτώ) 

Για καθε ερώτηση του quiz θα 
πρέπει να επαναλαμβάνεται η 
ομάδα εντολών της δίπλα 
εικόνας. 
 

 
Αφού ολοκληρωθούν οι 
ερωτήσεις, θα πρέπει να 
υπάρχει και ένα μήνυμα προς 
τον παίκτη. Ακριβώς κάτω από 
την τελευταία ερώτηση, 
προσθέτουμε τον έλεγχο. 
Αν το σκόρ είναι 8, θα 
εμφανίζεται το μήνυμα  
Άριστα!! Ξέρεις πολλά για τους 
Κανόνες του Διαδικτύου 
 

 

Αντίθετα, αν το score είναι 
μικρότερο του 5 τότε θα 
εμφανίζεται το μήνυμα: 
Προσοχή!!Χρειάζεσαι 
περισσότερη ενημέρωση για 
τους Κανόνες του Διαδικτύου 
Αλλιώς, σε όποια άλλη 
περίπτωση Θα εμφανίζεται το 
μήνυμα: Πολύ καλά, έχεις κι 
άλλα όμως να μάθεις 
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Ολοκληρώνουμε τοποθετώντας 
τα όλα μαζί 
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